Székesfehérvari Vasvari Pal Gimnazium

Szobeli témakorjegyzék — Digitalis kultiara
Szobeli vizsgara az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak kiadasarol szolo 100/1997. (VI. 13.)
Korm. rendeletben meghatarozott esetekben keriil sor.

A szébeli tételek nem, csak a témakorok hozhatok nyilvanossagra.

A tételek szobeli témakorjegyzéke

Az A tételrész a dokumentumkészités, a vizualis elemek, (képszerkesztés, bemutatokészités) a
tablazatkezelés és az adatbazis-kezelés témakorokhoz kapcsolddo tétel kifejtésébal all.

A szobeli vizsgara a tételek eloszlasa legyen egyenletes. Legalabb 10 szobeli tétel esetén
minden témakorhoz 2 tétel tartozik.

Az A tételrész tartalmi jellemzdiért 18 pont adhat6.
1. Dokumentumkészités, szovegszerkeszté hasznalata

1.1 Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni stilusok felhasznalaséaval. (¢k. 9. évfolyam
33-35. oldal)

1.2 Hogyan tud eltér6é hasabszamot, inicialét késziteni (¢k. 9. évfolyam 36-39. oldal)

2. Vizualis elemek, képszerkesztés
2.1 Rasztergrafikus képformatumok bemutatasa, jellemz6i (tk. 9. évfolyam 41-44. oldal)

2.2 Vektorgrafikus képformatumok jellemzo6i, bemutatdsa. Szoveg a képen. Rétegek
kezelése. (tk. 9. évfolyam 45- 47. oldal, 54-58. oldal, 48-53. oldal)

3. Vizualis elemek, bemutaté készités
3.1 Gyakorlati feladat érettségi kovetelmények szerint maximum 18 pontig

3.2 Gyakorlati feladat érettségi kovetelmények szerint maximum 18 pontig

4. Tablazatkezelés
4.1 Adattipusok az Excelben

4.2 Cellahivatkozasok az Excelben

5. Adatbazis-kezelés
5.1 Adattipusok az adatbazisban. Rekord, attribitum, tabla ismertetése

5.2 Kapcsolatok az adatbéazisban. Kapcsolattipusok. Kulcs, idegenkulcs szerepe a
kapcsolatokban

1. oldal
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B tételek (Python) szobeli témakorjegyzéke

A B tételrész, egy programozasi feladat megoldasabol és bemutatasabol. Ha a feladat kodolast,

koédmodositast, -értelmezést igényel, akkor internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépet

hasznalhat a vizsgazé a felkésziilési ideje alatt. A B. tételrészt a vizsgazonak a felkésziilési

idében kell megoldania.

A B tételrész tartalmi jellemzdiért 10 pont adhato.

10.
11.
12.

13.
14.

15.
16.

Tudja hasznalni az egyszerl adattipusokat: egész €s valos szam, logikai érték, karakter
Ismerje az egyszeri adattipusokon végezheté miiveleteket.

Tudjon véletlen értékeket eloallitani.

Tudja hasznalni a szoveg és a sorozat elemi tipusokbol felépiilé dsszetett adattipusokat.
Ismerje az ezeken az adattipusokon végezhetd miiveleteket

Ismerje az algoritmusok mondatszer(i leirasat.

Feladatmegolddsédhoz tudja hasznalni az alapvetd programszerkezeteket: szekvencia,
elagazas, ciklus.

Tudja haszndlni a tipusalgoritmusokat: 0sszegzés, eldontés, kivalasztis, keresés,
megszamlalas, maximum-Kivalasztas.

Tudjon egyetlen tipusalgoritmust igényld problémat megoldani.

Ismerje egy programozasi nyelven a valtozddeklaracid, a be- és kiviteli utasitasok;
alapvetd programszerkezetek, azaz szekvencia, elagazas, ciklus megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszerli leirdssal késziilt algoritmust a haszndlt programozasi

nyelvben kodolni.

Legyen képes az adott problémat megoldd programot irni.

Legyen képes a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatokkal
ellendrizni a program helyes mitkodését.

Tudjon a felhasznaldval kulturdltan kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt irni
Ismerje egy, a valasztott programozasi nyelvvel hasznalhato fejleszt6kornyezet

miukodését, hasznalatat, eszkozeit.

2. oldal



